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Осно8аmа на Bupmyaлнama 
реалност - чo8ewkume cemu8a 

Hue Възnрuемаме c6ema чрез нa­

wume cemu6a u сензорнu cucmeмu. 

Yчu/\u сме, че uмаме 5 осно6нu ce­

mu6a: Bkyc, gonup, обонянuе, зренuе, 

сАух. Дomyk обаче не се uзчepn6am 

Bъзnpuяmuяma на чо6еk. Има u ma­

ku6a, koumo uзnо/\з6аме реgо6но, но 

Вероятно не cu gа6аме cмemka за 

mo6a. Същесm6у6а наnрuмер npo­

npuoцenцuя, cnocoбнocmma ga раз­

берем kъge са нawume чacmu om 

mяAomo no omнoweнue на gpy2ume. 

Има u сензорu за нanpe>keнue, kou­

mo нu nоз6оАя6аm ga omkpu6aмe 

uзmръn6ане U/\U сmя2ане 6 мycky/\u­

me. Усещането за ра6но6есuе нас-

kopo също е k6a/\uфuцupaнo kamo 

Bug чo6ewko cemu6o. 

Haucmuнa, uма мно20 формu на 

Bъзnpuяmue. Bcuчko, koemo знаем 

за peaAнocmma, е npяko cAegcm6ue 

om нawume cemu6a. С gpy2u gyмu, 

цяАоmо нu npe>ku6я6aнe на pea/\­

нocmma е npocmo kомбuнацuя om 

uнформацuя, nоАучена om cemu6a­

ma нu, u мозъkа нu, koOmo я обра­

боm6а. Мозъkъm не npa6u paз/\uka 

мe>kgy реаАна u uзkycm6eнo съзgа­

gена cpega, cmu2a cemu6ama нu ga 

бъgаm „забАуgенu". То6а е u ugeя­

ma на 6upmyaAнama реа/\носm, 

koяmo npegcma6я cъ6kynнocm om 

6upmyaAнu oбcmoяme/\cm6a на нa­

wume сензорнu cucmeмu, maka че 

ga Възnрuемем kомnюmърнаmа 

cpega kamo ucmuнcka. 

За ga се сАучu mo6a, се uзnо/\з-



6am сложнu koмnlomъpнu mexнoлo-
2uu. Cъзgameлume на 6uрmуална 
реалност са uзnpa6eнu npeg 
npeguз6ukameлcm6omo ga 6ъзnpo­
uз6egam сuнхронuзuрано nрежu6я-
6ане, 6 koemo yчacm6am 6cuчkume 
нu cemu6a u не се 2убu усещането 
за реалuзъм. Техноло2uяmа 6зuма 
npeg6ug u няkоu фuзuоло2uчнu npo­
цecu. Hanpuмep, чo6ewkomo 6ъз­
npuяmue uма 180-2pagyco6 no2лeg 
наg cpegama, 6 koOmo 6cuчku cemu-
6a mряб6а ga бъgаm koopguнupaнu, 
за ga се съзgаgе чу6сm6о за ucmuн­
cko nрежu6я6ане. Aopu наО-малkо­
mо размuна6ане 6 cucmeмume, на­
nрuмер межgу зренuеmо u 
6есmuбуларнuя anapam, може ga 
npuчuнu 6uене на с6яm. f<o2amo 
koмnlompume ycneяm ga uзnoAЗ6am 
npa6uлнama kомбuнацuя межgу 
xapgyep, софтуер u сuнхронuзuра­
не на сензорumе, me съзgа6аm m. 
нар. чу6сm6о за npucъcm6ue, kak6a­

mo е u осно6анаmа ugeя на 6upmy­

aлнama реалност. 

• ••

Създателит� на виртуална реалност 
са изправени пред предизвикателството 

да възпроизведат синхронизирано 
преживяване, в което участват 
всичките ни сетива и не се губи 

усещането за реализъм 

Прuложенuя на 8upmyaлнama реалност 
Bupmyaлнama реалност goce2a намuра осно6но nрuложенuе 8 раз6леkа­
mелнаmа uнgycmpuя - 6 kuнomo u u2pume, но 6 бъgеще ще обх6аща 6се nо-
6ече сферu. Taka наnрuмер 6ече nома2а 6 paбomama на лekapume - npu mpe­
нupo6kama за onepaцuu uлu npu леkу6ане на фобuu, на apxumekmume - npu 
mecm6aнemo на koнcmpykцuu u guзаОн, 6 образо6анuеmо u m.н. Emo u ня­
kолkо npuмepa за на6лuзанеmо на VR 8 разлuчнu обласmu на бuзнеса: 
• А6mомобuлна uнgycmpuя - VR mехноло2uяmа nома2а на uнженерumе ga 6u­

gяm kak eguн а6mомобuл ще uз2лежgа u ще фунkцuонuра, kakmo u за npo-
6eжgaнemo на mecmo8eme за безоnасносm. Bogeщu а6mомобuлнu бранgо8е
kamo Форg, Вол6о u Xloнgao uзnoAЗ6am VR не само 6 процеса на съзgа6ане на
а6mомобuлu, но u за npogaжбama uм. Целu npogykmo6u лuнuu са на разnоло­
женuе на kлueнmume 6ъ8 Вuрmуална cpega, 6 koяmo me мо2аm ga се заnозна­
яm обсmоОно с xapakmepucmukume u no8egeнuemo на разлuчнumе моgелu.

• 3gра6еоnаз6ане - 6upmyaлнama реалност намuра nрuложенuе 6 „mpeнupa­
нemo" на сложнu onepaцuu, kakmo u 6 обучumелнuя nроцес на cmygeнmu.

• Apxumekmypa - Поgобно на а6mомобuлнumе uнженерu, Bupmyaлнama реал­
ност uма nоmенцuала ga nроменu начuна, no koOmo apxumekmume npoekmu­
pam c2pagu. Om gpy2a страна kyny6aчume на uмomu бuха мо2лu ga npa6яm
6upmyaлнu oбukoлku на но6uя cu gом, още npegu ga е започнало cmpoeнemo.

• Тър206uя - 6upmyaлнama реалност uма nоmенцuал ga бъgе слеg6ащаmа
cmъnka слеg онлаОн wonuн2a, koOmo nроменu uз осно6u nазара u go6ege go
зakpu6aнemo на peguцa mpaguцuoннu ма2азuнu. Техноло2uяmа може ga се
uзnоАЗ6а om kлueнmume, за ga npo66am npogykmume npegu ga са 2u зaky­
nuлu, kakmo u om mъp206цume, koumo ще uмam nо-обсmоОно разбuране за
no6egeнuemo на nompeбumeлume.

• Пpouз6ogcm6o, самолеmосmроене - no nogoбue на а6mомобuлнаmа uнgyc­
mpuя, VR mехноло2uяmа се uзnолз6а за съзgа6анеmо на npogykmu с много
nо-бързu meмno6e с nомощmа на mecm6aнe на no6egeнuemo на npogykmu­
me 6 реална cpega u 6uзуалuзацuя.

• Образо8анuе - Прuложенuеmо на 6upmyaлнama реалност 6 образо6анuеmо
uма nоmенцuал ga npegлoжu nо-за6лаgя6аща учебна cpega u ga npegcma6u
на2леgно няkоu aбcmpakmнu gяло8е на нaykama. Прuмер за mo6a е koмnaнu­
яma Google u неОнаmа nлаmформа „Google Expeditions" om 2017 2oguнa, koя­
mo npegлa2a на cmygeнmu u на yчumeлu nomanящu 6upmyaлнu nъmу6анuя.
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Обученuе 
Вече 6ugяхме мно206роОнumе npuлo>keнuя на VR 

mexнoлo2uume u nоmенцuала uм ga се nре6ърнаm 6 ос­

но6но cpegcm6o на бuзнесumе om 6сяkаkъ6 mun. Пpo­

фecuume 6 сферата на 6upmyaлнama реалност се gе­

л.яm npeguмнo на g6e наnра6ленuя - m6opчecku, 

с6ързанu с разрабоm6анеmо на 6upmyaлнume образu 
uлu целu 6ugea, u mexнuчecku, с6ързанu с npo2paмupa­

нemo на koнkpemнama ugeя. 3amo6a u npoфecuume, 

acoцuupaнu с 6uрmуална реалност, са meзu на npo2pa­

мucmume, 2рафuчнumе u ЗА guзaOнepume, 6ugeo мoн­

ma>kucmume. В момента 6се още няма масо6о образо-

6анuе с фоkус 6uрmуална реалност, а no-ckopo 

omgeлнu kypco6e, koumo нag2pa>kgam знанuяmа u уме­

нuяmа uлu 6 сферата на guзаОна, uлu 6 обласmmа на 

npo2paмupaнemo. 
И 6се nak, 6 Akageмuяma за музukално, mанцо6о u 

uзобразumелно uзkycm6o 6 Пло6gu6 се npegлa2a мa-

2ucmъpcka nро2рама „Myлmuмeguя u 6uрmуална реал­

ност" с npogъл>kumeлнocm 3 семестъра. 

Курсо6е на mема 6uрmуална реалност се nog2om6яm 
6 Texнuчecku yнu6epcumem - Софuя, kakmo u 6ъ6 

Софmуернuя yнu6epcumem 6 Софuя. Общносmmа на 

npoфecuoнaлucmume 6 сферата на 6upmyaлнama реал­

ност VR Lab BG ор2анuзuра месечнu cбupku u безnлаm­

нu npeзeнmaцuu за 6cuчku с uнmepec 6 обласmmа, без 

значенuе om нu6omo uм на nog2omo6ka. 

Cъge0cm6ue за paзpaбomku, с6ързанu с 6uрmуална 

реалност, мo>keme ga noлyчume u 6 paмkume на бъл-

2арсkuя WebVR uнkyбamop, koOmo е u eguнcm6eн 6 Из­

точна E6pona. 

Разбuра се, 6uнa2u същесm6у6а onцuяma ga се нау­

чumе самu, бла2оgаренuе на 6се no-paзnpocmpaнeнume 

kнu2u, 6ugea u уроцu 6 uнmepнem. 

В чу>kбuна npo2paмume no 6uрmуална реалност оn­

реgелено са no-paзnpocmpaнeнu, но u mам не са масо-

6u. Ще omkpueme баkала6ърсku u мa2ucmъpcku npo2pa­

мu no 6uрmуална реалност, часm om фakyлmemu no 

uзkycm6a u guзаон uлu meзu no kомnюmърнu mexнoлo-

2uu. Cpeg no-uз6ecmнume yнu6epcumemu с maku6a 

npo2paмu са Glasgow School of Art, Staffordshire 

University, University of Bradford. 


